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Koreplan for rollespillet og baggrundsviden




Overordnet om
rollespillet

Dette rollespil bestar af tre temaer. | kan veelge at spille
et eller flere af temaerne med en klasse, og de kan
spilles i vilkarlig reekkefalge.

Rollespillet handler overordnet set om det at have
formandskabet i EU. Formandskabet varetages i dette
spil af det fiktive land Skandmark. Det handler om

den indflydelse, formandslandet har ifm. at fa emner
pa dagsorden i Ministerradet ved f.eks. at fremskynde
behandlingen af lovforslag, som formandslandet
finder vigtige. Rollespillet viser ogsa formandslandets
indflydelse i forbindelse med at lande kompromiser

i Ministerradet.

Formalet med rollespillet er, at eleverne gennem
indlevelse og aktiv deltagelse far en dybere forstaelse
af EU-formandskabets befgjelser og de dilemmaer,

et formandsland kan sta over for. | rollespillet har
eleverne roller som ministre fra fiktive EU-lande eller
som lobbyister med szerlige holdninger og veerdier.
Landene debatterer - med pavirkning fra lobbyisterne
- de lovforslag, som formandskabet fremsaetter, og
formandslandet skal forsgge at bringe landene til
enighed. Lobbyisterne ma ikke deltage i afstemning-
erne, men de forsgger hele tiden at pavirke landene
og afstemningernes udfald.

Laerervejledning

Materialekassen indeholder

» 36 lande/lobbyist-hzefter til eleverne med
rollebeskrivelser, lovforslag og holdninger til
hvert af de tre temaer

» 16 navneskilte
o 10 afstemningskort med ja/nej

o 38 kompromiskort (11 ens til hvert tema)

Materiale:

Materialet kan bestilles og modtages som en fysisk
kasse med printet materiale, eller det kan hentes pa
hjemmesiden.

Spillet indeholder 12 roller, heraf 10 fiktive EU-medlems-
lande og 2 lobbyister. Landene er de samme i hvert af
de 3 temaer, men lobbyisterne er forskellige fra tema

til tema. Der er saldes i alt 10 lande og 6 lobbyister. Der
er elevheefter med rollebeskrivelser, lovforslag og givne
holdninger til hvert tema, navneskilte, afstemningskort
med ja og nej og kompromiskort.

Eleverne kan arbejde sammen to og to om rollerne eller
veere alene, afhaengigt af elevantal.
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Leerervejledning

De tre temaer

Hvert tema kan spilles selvsteendigt og i vilkarlig reekkefalge.
Brug to til seks lektioner pr. tema, afhaengigt af debat og

af hvor dybt | vil ga.

Tema: SoMe
EU stiller krav om aldersgraense og foreeldrekontrol

1. EUfastsaetter en minimumsalder for brug af sociale
medier, sa det sikres, at barn under en vis alder ikke
har adgang til SoMe-platforme.

2. Der indferes krav om forseldrekontrolfunktioner, som
giver foreeldre mulighed for at overvdge deres barns
online aktiviteter.

Baggrund for, hvorfor lovforslaget er vigtigt

Der er voksende bekymring over sociale mediers indfly-
delse pa bern og unges trivsel, privatliv og sikkerhed. EU
vil med nye regler give bedre beskyttelse af barn og unge
mod de sociale mediers negative pavirkning.

Tema: Klima og digitalt forbrug
EU indferer en personlig klimakvote for digitalt forbrug

Alle EU-borgere over 13 ar skal have en fast arlig
datakvote (feks. 500 GB) for deres brug af streaming-
og Al-tienester.

Uddybning af forslaget

» Nar kvoten er opbrugt, bliver streamingkvaliteten
automatisk nedsat (f.eks. ingen HD), eller brugeren
skal betale en klimabelastningsafgift for at fortsaette.

» Platforme oginternetudbydere skal overvage
forbruget og give brugerne besked, nar de nsermer
sig den personlige kvote.

Baggrund for lovforslaget

Digitale tjenester som streaming og Al kraever store
maeengder energi, og det digitale forbrug stiger voldsomt.
Datacentre og netveerk udleder store meengder CO, og
leegger pres pa klimaet. Med dette forslag vil EU give
borgerne et klart ansvar og bidrage til den grenne omstil-
ling i den digitale verden.

Tema: International handel
Forbud mod salg af tej, der ikke lever op til
baeredygtige og fair standarder

Alt taj, der saelges i EU - bade importeret til og
produceret i EU - skal vaere lavet under ordentlige
arbejdsforhold og med lav miljopavirkning.

Uddybning af forslaget

» Brands skal dokumentere, at deres tgj lever op til
kravene, ellers ma det ikke seelges i EU - hverken i
butikker eller online.

e Sma producenter og stgrre virksomheder behandles
ens: Reglerne geelder for alle.

Baggrund for lovforslaget

Fast fashion-industrien belaster miljget og udnytter
billig arbejdskraft. EU vil indfgre regler, der fremmer
beeredygtighed og beskytter arbejdstagere.




Afstemning i
Ministerradet

Afstemning i virkelighedens Ministerad

| virkeligheden er der 27 medlemslande i EU, som
repraesenterer en samlet befolkning pa ca. 450
millioner mennesker.

Ved de rigtige afstemninger i Ministerradet skal to krav
veere opfyldt, for at et forslag bliver vedtaget. Det

kaldes kvalificeret flertal.

1. Mindst 15 ud af de 27 lande skal stemme ja til

forslaget. Det svarer til 55 pct. af medlemslandene.

2. Delande, der stemmer ja, skal tilsammen reprae-
sentere mindst 65 pct. af EU’s samlede befolkning.
Det svarer til, at de lande, der stemmer ja, skal
repraesentere mindst 291 millioner mennesker.

Afstemning i rollespillets Ministerrad

I rollespillet skal 10 fiktive medlemslande vedtage et
lovforslag ved kvalificeret flertal. De repreesenterer en
befolkning pa 267 mio. mennesker.

Regler for afstemning i rollespillet
For at en lov kan vedtages, skal to krav veere opfyldt:

e Mindst seks ud af de ti lande skal stemme ja.

e Delande, der stemmer ja, skal tilsammen repree-
sentere mindst 65 pct. af EU’s "fiktive” befolkning
pa 267 millioner mennesker.

Det svarer til, at de lande, der stemmer ja, skal
repraesentere mindst 174 millioner mennesker
(altsa B5 pct. af 267).

Laerervejledning

Land Indbyggertal % *
Skandmark 12 mio. 4 pct.
Nordania 5 mio. 2 pct.
Ostbergen 9 mio. 3 pct.
Alperiget 83 mio. 31 pct.
Balticia 3 mio. 1 pct.
Danubia 67 mio. 25 pct.
Havlabvia 10 mio. 4 pct.
Fairland 47 mio. 18 pct.
Vestlandia 25 mio. 9 pct.
Hjemvig 6 mio. 3 pct.

* Andel af EU’'s samlede befolkning. Der er afrundet
til hele procenttal.

Strategi for sma lande

Sma lande har ikke veegt nok alene — men sammen kan
flere sma lande blokere eller presse store lande. De kan
ga sammen om endringsforslag eller tilfgjelser til kom-
promisforslagene som feks. at indfare fleksible regler,
national selvbestemmelse eller szerlige hensyn.

Strategi for store lande

Store lande har stor veegt, men ét land kan ikke fa flertal
alene. De skal samle flere lande for at na seks lande og
for at repreesentere 174 mio. mennesker.

5



KOREPLAN FOR
ROLLESPILLET

'I"’ T

ﬁA



Leerervejledning 7

o

Forberedelse

« Fordeling af roller: » Eleverne placeres ved deres navneskilte, og rolle-

Som leerer behaver du ikke kende de forskellige
landes holdninger pa forhand. Men leereren skal
overveje, hvilke elever der skal arbejde sammen om
hvilke roller, ligesom ved andet makkerarbejde. Alle
roller er vigtige, men formandslandet, Skandmark,
ber spilles af elever, der har mod pa at tage styringen
og veere ordstyrer, og som kan danne sig et overblik
over, hvor forhandlingerne er pa vej hen.

Indretning af klasserummet:

Bordene stilles i oval formation, sa alle kan se
hinanden, og leereren kan beveaege sig bade bag ved
eleverne og hjeelpe over skulderen eller treede ind i
midten af bordopstillingen.

Skiltene med landenes navne fordeles pa bordene:
Formandslandet placeres som mgdeleder i den ene
ende af opstillingen, sa det sidder "for bordenden”
og har overblik.

haefter uddeles. Veer opmaerksom p3, at de to
lobbyister er de rigtige ift. det tema, | arbejder med.

Leereren praesenterer det tema, spillet handler om,
gennemgar det lovforslag, der vil blive stillet, og
preesenterer baggrunden for lovforslaget.

Eleverne finder temaet i deres heefte, saetter sigind
i, hvilket land eller hvilken lobbyist de repreesenterer,
hvad de skal pa mgdet, og hvad deres holdning er til
lovforslaget.

Laereren kan lade to til tre lande og/eller lobbyister
ga sammen om en kort gverunde, hvor de
praesenterer, hvem de er, og hvilke holdninger, de har.




8 Laerervejledning

SKANDMARK

Psst ...indeholder
FORTROLIGE
DOKUMENTER

Skandmark er formandsland.

1

Velkomst og praesentation

Leereren saetter scenen:

Scenen er et mgde i Ministerradet. Landene har
sendt deres relevante ministre af sted til mgdet for
at debattere og treeffe beslutning om lovforslaget.
Leereren giver ordet til formandslandet Skandmark.

Formandslandet dbner madet:

Formandslandet preesenterer lovforslaget og bag-
grunden for forslaget, og hvorfor landet synes det er
seerlig vigtigt at tage sagen op nu.

Formandslandet preesenterer sig selv som land, hvor
mange borgere det repreesenterer, og hvilke veerdier
det star for.

Praesentationer:

Formandslandet giver ordet til de gvrige lande og
lobbyisterne. | denne runde rejser deltagerne/ele-
verne sig op, nar de far ordet, og praesenterer hvilke
veerdier de star for, og for landenes vedkommende,
hvor mange borgere de reprsesenterer.

2

Debat

« Formandslandet giver nu noget af sin holdning til
lovforslaget til kende og abner diskussionen.
Hvis temaet bestar af to dele, diskuteres én del
ad gangen.

« Formandslandet er ordstyrer. Nar et land eller en
lobbyist markerer, skriver formandslandet landet pa
en liste og giver ordet efter tur. Det er formands-
landets opgave at holde debatten pa sporet. Det er
formandslandets dilemma, at det bade skal have
egne holdninger igennem og forsege at bringe
landene til enighed.

e Laereren hjeelper formandslandet med at styre
debatten og sikre fremdriften i behandlingen.
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KOMPROMISKORT

International handel

Der er 3 forskellige kompromiskort,
- et for hvert tema.

3

Kompromisforslag

e Det er mest sandsynligt, at landene ikke bliver
enige i lgbet af debatten. Derfor praesenterer
formandslandet et kompromisforslag. Det star i
Skandmarks rollehaefte.

« Kompromisforslaget findes pa tryk i materialekassen
og deles ud. Veer opmaerksom pa at finde netop det
kompromisforslag, der hgrer til det tema, som
| arbejder med.

» Landene og lobbyisterne gar i taeenke/taleboks og
vurderer kompromisforslaget:
Hvert land overvejer, om det kan acceptere forslaget,
eller om forslaget ligger for langt fra dets holdninger.
Landene kan overveje sma sendringer. Lobbyisterne
forbereder sig pa, hvordan de vil stgtte eller afvise
kompromisforslaget.

e Runde med holdninger:
Formandslandet giver ordet til hvert land, som kort
praesenterer sin holdning til kompromisforslaget.
Landene kan komme med mindre forslag til
eendringer.

« Lobbyisterne kommenterer kompromisforslaget.

» Pause med bilaterale forhandlinger:
Landene kan nu ga rundt og forhandle direkte med
hinanden og preve at samle alliancer. Hvis flere lande
bliver enige om det, kan de foresla eendringer til
kompromisforslaget.

» Skandmark genoptager madet:
Skandmark samler op og beder landene praesen-
tere eventuelle eendringsforslag. Hvis der er skabt
et flertal mellem landene, preesenteres det, og
spillet er slut. Hvis ikke, skal kompromisforslaget
til en afstemning.

Laerervejledning

2 SLUT

Beslutning

» Hvis der ikke er flertal for lovforslaget, leder
Skandmark en afstemning om kompromisforslaget.

e Landene stemmer ja eller nej til hele kompromis-
forslaget pa en gang.

» Landene bruger deres kort med ja eller nej ved
afstemningen.

e Husk: For at forslaget er vedtaget, skal mindst seks
lande stemme ja, og de skal tilsammen repraesentere
mindst 174 millioner borgere.

« Formandskabslandet praesenterer afstemnings-
resultatet, og spillet afsluttes.
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Leerervejledning

Vil du printe en ekstra leerervejledning
til din kollega?

Eller har | f.eks. mistet et elevhaefte, som
er ngdvendigt for at spille EU pa spil?

Sa ga ind pa eu.dk/undervisning og download materialet som pdf.
Pa eu.dk kan du ogsa stille spergsmal til Folketingets EU-Oplysning.
Det kan bade veere spgrgsmal om EU pa spil og generelle spgrgsmal

om EU, som du gerne vil have svar pa.

Det er gratis, og vi svarer inden for 24 timer!
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https://www.eu.dk/undervisning
https://www.eu.dk
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