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Udtalelse

PROSA siger nej til
software-patenter

Der er for tiden overvejelser om at tillade patenter pa software (programmel) i Europa.
Diskussion foregar savel i Danmark som i EU og det Europaeiske patent samarbejde. Dette sker
efter at det i artier har veeret reglen i Danmark, at software ikke kan patenteres.

Hvorfor ikke software-patenter

Det samfundsmassige argument for paten-
ter er at det vil skabe en eget innovation - til
glede for hele samfundet. IT branchen har -
uden software patenter - gennemlobet en
enestiende hurtig udvikling gennem de sid-
ste 60 ir. Erfaringerne fra USA tyder ikke p3,
at software patenter har nogen betydning for
investeringerne i forskning og udvikling.

Der eksisterer allerede 1 dag milliarder af
linier kildetekst og millioner af programmer
(software) 1 verden som resultat af den hasti-
ge IT-udvikling. Dette betyder, at ingen kan
overskue om der eksisterer skaldt prior art
pi omridet (dvs. at det software som der
onskes patent p3 ikke er ny). Dette vil med-
fore et stort problem med patenter som dek-
ker allerede eksisterende (men ikke publice-
ret) software med samme funkrionalitet.
Derte vil kunne medfore et kaos af juridiske
undersogelser og retsager, og betyde at virk-
somheder risikerer at skulle betale patentaf-
gifter for software som eksisterede far paten-
tet blev afleveret (eller godkendr).

For PROSA’s medlemmer betyder dette
potentielt, at der fremover skal bruges tid pd
undersage om der er eksisterende patenter p3
et givet omride - tid som tages fra den tid
som findes til udviklingen.

Der er mange eksempler fra USA p4, at
patentmyndigheder ikke kan vurdere opfin-
delseshejden pi et forslag til softwarepatent.
Vi er derfor bekymrede for at 3 en syndflod
af trivielle software patenter som kun medfo-
rer spild af tid med juristeri.

De lange gyldighedsperioder for patenter
passer ikke sammen med dén hurrige tekni-
ske udvikling indenfor software omride. In-
ternettet som vi kender det nu, var siledes
aldrig blevet en realitet uden eksistensen af
frie og 8bne standarder. Vi ser i USA eksem-
pler pd hvorledes patenter er begyndt at be-
grense internetudviklingen - og at dette er
begyndt at skabe politisk bekymring.

Et patentsystem for software vil favorisere
store virksomheder med de nedvendige juri-

diske og administrative ressourcer - og heem-
me etableringen af sm innovative virksomhe-
deribranchen. En stor virksomhed vil siledes
kunne tvinge mindre konkurrenter i knz ved

at indlede retsager om patentkrankelse.

Free software/Open source

Dette er et sztligt stort problem i forbindel-
se med udvikling af software efter den sikald-
te ‘Free software’ (ogsd kaldet ‘Open source’)
model. Eksempler p4 denne type software er
Linux operativsystemet og APACHE web-
serveren. Denne type software har veret en
vasentlig drivkraft i den hurtige udvikling af
Internertet - og udger nu et egentligt alterna-
tiv til de kommercielle software produkter.
Problemert her er at dette software udvikles af
frivillige programmerer over hele verden (via
Internettet) - og uden at bidragyderne tl
projekterne modtager betaling for dette. Da
‘Free software’ projekter siledes ikke har
indtzgter, er de derfor serligt folsomme
overfor (trusler om) retssager om patent-
krenkelser. Dette er alene, efter PROSA’s
opfattelse, tilstrzkkelig grund til ikke at kun-
ne stotte indferelsen af sofeware patenter i

Danmark (Europa).

Nej til software patenter

PROSA er bekymret for, at ensket om at
indfere software patenter ikke skyldes etanske
om at fremme innovationen, men onsker
om skabe nye handelsvarer for dominerende
virksomheder i branchen - og arbejde til
advokater og patentrddgivere.

Kildetekst kan allerede i dag beskyttes af
ophavsret, forudsat at det som vark har en
tilstrekkelig verkshejde (ikke er trivielr). Pa
denne baggrund kan de afledte binre versi-
oner ogsd beskyttes af ophavsret - ‘copy-
right’. Denne beskyttelse - som dekker det
primere element i et software produkt -
mener PROSA udger en tilstrekkelig be-

skyttelse.
Derfor siger PROSA nej til software patenter.

Baggrund for udtalelsen:

Software patenter

er et paradoks

Grundlaget for software er (forretnings) ide-
er og algoritmer. Der er i Danmark enigher’
om at (forretnings) ideer og algoritmer ikke
skal kunne patenteres.

P& dette grundiag af ideer og algoritmer
gennemfgres der en udviklingsproces for at
lave software. Denne proces indeholder ty-
pisk en analyse fase, en design fase og en
konstruktions fase. Resultatet af disse pro-
cesser er et software produkt i form af kil-
detekst. Kildeteksten er den formelle speci-
fikation af behandlingsreglerne i software pro-
duktet. Denne kildetekst er nagleelementet i
et software produkt — og det element som
programmererne {for IT virksomheder) bru-
ger deres ressourcer til at udvikle og forbed-
re. Programrettelser foretages i praksis altid
i kildeteksten.

De sakaldte binaere versioner af program-
merne produceres derefter — pa grundlag af
kildeteksten —via en automatiseret og triviel
proces kaldet overseettelse. Denne oversaet-
telse producerer, med den samme oversaet-
ter og den samme kilde-tekst, altid den sam-
me binaere version af programmet.

For en lang reekke af programtyper geel-
der det faktisk, at der ikke findes en binzer
version — kildeteksten benyttes direkte hver
gang programmet skal afvikles.

P& denne baggrund er det paradoksalt, at
den bineere version af programmet (der be-
tragtes som ,teknisk" i patentiovens forstand
af fortalerne for patenter) kan patenteres,
mens kildeteksten til det samme program
altsd ikke kan patenteres. Dette sker pa
trods af at den binzere version produceres
med en automatiseret og triviel proces, som
altid skaber det samme resultat. Det er lige-
ledes paradoksalt, at programmer der udfe-
res direkte udfra sin kildetekst sdledes tilsy-
neladende ikke kan patenteres.
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