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Dansk Backgammon Forbund (herefter DBgF) er pa trods af at vi optraeder pa hgringslisten ikke
blevet kontaktet direkte med henblik pa hering, og blev desvarre for sent selv opmarksom pa
forslaget til den nye spillelov (L202). Vi er taknemmelige for at vi med dette brev far mulighed
for at fremfare vores synspunkter om lovforslaget.

DBgF er medlem af Danmarks Tankesports Forbund sammen med blandt andre Danmarks
Bridgeforbund og Dansk Skak Union. Vedrgrende L202 er DBgF’s synspunkter pd mange
omréder identiske med Danmarks Bridgeforbunds, og vi vil med nzrveaerende brev argumentere
for at turneringsbackgammon, pa linie med turneringsbridge, ber fjernes fra lovforslaget.

Dansk Backgammon Forbund

Dansk Backgammon Forbund (DBgF) blev stiftet i 1987, med det formal at udbyde og afholde
turneringsbackgammon under sportslige og forsvarlige vilkar. DBgF er i dag verdens bedst
organiserede backgammonforbund, og har blandt andet bistaet det amerikanske (USBGF) og det
Japanske Backgammon Forbund (JBL) med opbygning af deres organisationer efter dansk
forbillede. Ligeledes har vi et steerkt samarbejde med de nordiske forbund og er foregangsland i
oprettelsen af et verdens forbund, som har til formal at strukturere backgammon internationalt,
herunder at sikre sportslig og forsvarlig afvikling af internationale turneringer.

DBgF har omkring 1000 forskellige medlemmer og over 100 lokale backgammonklubber i
Danmark. Forbundet er 100 % demokratisk med vedtagter, landsrad og valgt bestyrelse. 1 &nd
med foreningskulturen har forbundet ligeledes en reekke udvalg:

e Turneringsudvalg: Er ansvarlig for alle turneringsaktiviteter under Dansk Backgammon
Forbund, herunder uddannelse af turneringsledere og vedligeholdelse af vores regelsat.

e Ordens- og Amatgrudvalg: Varetager sportslige og etiske emner. Afgar alle sager om
overtredelse og anvendelse af alle reglementer eller lignende og om usportslig eller
usgmmelig adfeerd.

e Initiativfonden: Giver klubberne mulighed for at sege om stgtte til backgammonaktiviteter
med fokus pé bredden. Det kunne veere undervisning, materiel til en nystartet klub,
specielle lokale arrangementer pa biblioteker eller gymnasier, annoncestatte til
lokalt arrangement og meget andet.

o Klubudvalg. Arbejder med oprettelse af flere lokalforeninger under Dansk Backgammon
Forbund, herunder initiativer til stgtte for medlemshvervning, radgivning m.m.

o Redaktionsudvalg. Star for udarbejdelsen af forbundets medlemsblad GAMMON og
annoncering.

Backgammon er en tankesport pa linie med bridge og skak. Backgammon er et dygtighedsspil,
hvor sandsynlighedsberegninger, strategiske og taktiske overvejelser er afgarende faktorer. Savel
sveerhedsgraden, som kravene til udgvernes basisviden svarer til bridge og skak.
Backgammonspillet er i forbindelse med turneringer, mesterskaber og stevner, en
konkurrencesport svarende til andre ligestillede sportsgrene, hvor der i en vis grad stilles krav til
deltagernes fysik, men som isar kraever store psykiske ressourcer og mentalt overskud. Dette
bliver manifesteret gennem samarbejdet med blandt andet skak- og bridgeforbundene i Dansk
Tankesports-Forbund.
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Udviklingen indenfor organiseret backgammon i Danmark har neermest veeret eksplosiv. Fra et
medlemstal pa 160 i 1988 har Dansk Backgammon Forbund nu mere end 1.300 spillere registreret
i vores medlemsdatabase. Af disse er stgrstedelen turneringsaktive og cirka 1.000 DBgF
medlemmer spiller med i holdturneringen. Hertil kommer, at Dansk Backgammon Forbund har
registreret ca. 3.000 medlemmer i en database som pa et eller andet tidspunkt har veeret medlem
af DBgF.

Turnerings Backgammon

Flagskibet i DBgF er den landsdaekkende holdturnering, som har eksisteret siden 1988.
Holdturneringen bestar af ca. 100 hold fordelt pa 9 divisioner. Hver division bestar at 12 hold
med 8 spillere pa hvert hold. Hvert hold mgder hinanden 2 gange i lgbet af en se&eson, som det
kendes fra andre sportsgrene. Der spilles altsa 22 runder pa en saeson. Hver runde bestar af 4
lange backgammon kampe som hver isar tager 3-4 timer. Hvert hold skal saledes spille omkring
300 timers backgammon far vinderen af en division kan kares. Vinderen af den bedste raekke,
Elitedivisionen, er herefter officiel Danmarksmester i Backgammon. Holdturneringen i
backgammon afvikles fra september til marts.

Ud over holdturneringen arrangerer DBgF ogsa Pokalturnering for hold, individuelt DM, DM i
doubles og mixed doubles og Nordic Open. Endelig forestar de regionale klubber, de regionale
mesterskaber; Fynske, Jyske og Sjeellands-mesterskaberne.

Det helt essentielle for turnerings backgammon er, at det aldrig er det enkelte spil der afger
backgammonturnering. Det er resultatet af mange lange kampe hvor vinderen har veret igennem
stort set alle facetter af spillet og har spillet i rigtig mange timer.

Fordi det, der afgar en backgammon turnering, er dygtighed, kan man — ligesom i al

anden sport - stort set altid forudse, hvilke udgvere der er tilbage ved finalebordene. Et typisk
eksempel herpa er vores Pokal Turnering. Ved Pokal Turneringens start seedes alle hold (ca. 60
hold) efter styrke (aktuel placering pa ranglisten) Det bedst seedede hold mgder séaledes det
darligst seedede hold og sa fremdeles. Til finalerunden i juni sidste ar var det de 4 bedst seedede
hold der mgdte hinanden i semifinalerne. Det er heller ikke uden grund at 2 af vores 4
verdensmestre, pa toppen af deres karriere, flere ar i treek spillede VM finale, og der er masser af
andre eksempler pa at det er de samme udgvere der igen og igen kan gare sig geeldende pa absolut
elite-niveau.

Grundet vores steerke foreningsstruktur, og iseer vores holdturnering, er Danmark i dag uden tvivl
verdens steerkeste backgammon-nation. Siden 1993 har Danmark vundet 5 guldmedaljer, 5
sglvmedaljer og 2 bronzemedaljer ved de officielle verdensmesterskaber, og der er nasten altid
danskere pa sejrspodiet til store internationale backgammon turneringer.

Turnerings Backgammon som kombinationsspil

Der er DBgF’s opfattelse at tilfeeldighedsfaktoren i turneringsbackgammon er fuldstaendig
elimineret eller i det mindste reduceret til et niveau som er sammenlignelig med mange andre



Dansk Backgammon Forbund
Dansk Postboks 42
Backgammon 5100 Odense C
Forbund

traditionelle sportsgrene som fodbold, billard og golf. Dette faktum vil blive uddybet i det
felgende.

Som navnt ovenfor spilles der til vores turneringer altid mange og lange kampe, saledes at disse
ikke afgeres af et enkeltstaende spil. Alene dette faktum er med til at reducere
tilfeldighedsfaktoren til nsermest ikke-eksisterende. Spiller man til 17 point (som i
holdturneringen) vil man kunne udregne sandsynligheden for at den bedste spiller vinder. Kan en
dygtig spiller opna en favoritveerdighed pa blot 65% i det enkelte parti vil sandsynligheden for at
han opnar 17 point fgrst og dermed vinder den samlede kamp veere hele 96,2 procent. | denne
beregning er der ikke taget hgjde dobleterningen som favoriserer den bedre spiller og ger
ham/hende til endnu stgrre favorit. For at vinde en backgammon turnering skal man altid vinde en
serie af lange kampe og derfor er det praktisk talt altid de bedste udgvere der ender som vinderne
i backgammonturneringer. Dette faktum underbygges ogsa af praksis, hvor man gang pa gang, ser
de gverst placerede pa ranglisterne i finalerne til turneringerne.

| DBgF figurerer alle medlemmer pa en rangliste, som det kendes fra skak, hvor resultatet af
samtlige turneringskampe medtages. lgen her er det tydeligt for enhver backgammonspiller at de
bedste spillere ligger gverst pa den liste og at de ikke er kommet derop tilfeeldigt. Topspillerne
ligger konsekvent i top 50 pa listen. At backgammon er et spil pa faerdigheder underbygges i dag
af backgammon programmer som, pa linie med skak programmer, er sa stzerke at de satter de
facto standarden for hvad der er et rigtigt og et forkert traek. Disse programmer kan analysere hele
kampe og fortelle ngjagtigt hvor godt eller darligt en spiller har spillet. Og igen underbygger
teorien praksis — De gverst placerede pa ranglisten spiller konsekvent med lille eller ingen
fejlmargin, i modseetning til de nederst placerede pa ranglisten, der med ligesa stor sikkerhed
spiller med en meget hgj fejimargin.

| turneringsbackgammon genereres terning kastene individuelt af spillerne. En typisk kamp
indeholder 800 terning kast og dermed 800 beslutninger omkring hvordan brikkerne skal rykkes.
For hvert treek er der op i mod 30 mader, hvorpa det givne slag kan rykkes, og det er her
styrkeforskellene viser sig. Den dygtige udgver kan forudse alle mulige fremtidige kombinationer
og dermed rykke brikkerne, sa alle fremtidige slag kan spilles. Den mindre dygtige spiller ser ikke
alle disse kombinationer, og overraskes ofte over sit "uheld” eller modstanderens held” om man
vil. Heraf den udbredte misforstaelse at turneringsbackgammon er et heldbaseret spil — faktum er
at det udelukkende er udtryk for manglende spillestyrke.

Som i turneringsbridge kunne samtlige terning slag ved turneringsbackgammon vare genereret pa
forhand og vaere ens for alle spillere. Der ville séledes ingen tilfaeldigheder veere forbundet med
afvikling af kampen. Den udgver der spiller sine muligheder bedst vil vinde. | praksis vil der
fortsat vere lige sa mange forskellige spil, som der er deltagere. De dygtige vil i nasten alle
tilfelde rykke ens, mens variationen af treek vil veere stor hos de mindre dygtige spillere. Spillene
vil derfor udvikle sig forskelligt, sa for udgveren er der ingen forskel pd om slagene er genereret
pa forhand eller om de genereres individuelt under spillet.

Forudbestemte terning kast giver nogle uhensigtsmaessige udfordringer til spillestedet. Det veere
sig afskeermning mellem bratter, sikkerhed for at ingen spillere er bekendt med slagene inden
turneringsstart med svindel til fglge etc. Sa af sociale og praktiske hensyn spilles
turneringsbackgammon i dag ved at udgveren selv genererer sine kast. Det urokkelige faktum er
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dog, at man kunne lade en computer generere samtlige terningkast pa forhand, og lade alle
turneringskampe kampe afvikle med samme terning sekvenser — det vil stadig veere den dygtigste
udgver der vinder, ngjagtig pd samme made som i bridge.

Pengepramier i backgammon

Der forekommer pengepremier i backgammon ligesom i mange andre sportsgrene. Ser man bort
fra turneringer der involverer verdens-eliten, er preemierne sa sma, at det mere er af
traditionsmaessige grunde de forekommer.

Deltagelse i vores holdturnering koster i dag 500 kr. pr. hold (svarende til 60-70 kr. pr. person) pa
neer i elitedivisionen hvor indskuddet er 3.500 kr. (450 pr. person). Preemien i de lavere divisioner
er gratis deltagelse i naste ars turnering. Kun i elitedivisionen forekommer der en egentlig
pengepramier. Vinderholdet modtog i ar 2.500 kr. pr. person.

Det individuelle Danmarks Mesterskab har et indskud pa 260 kr. (hvoraf 200 kr. gar til preemier).
Typisk vil en del af preemiesummen veare deltagelse ved VM med transport og ophold betalt og
den kontante udbetaling saledes meget lille.

Man har altsa backgammon turneringer som spilles med indskud og praemier. For bredden er
disse af en absolut beskeden stgrrelse (nul til 2-300 kroner) og kun for verdenseliten har man
stgrre indskud og preemier, ngjagtig som det forekommer i andre sportsgrene.

Turneringsbackgammon medfarer ikke ludomani. Turneringsindskud er alt for beskedent til at
ludomaner dyrker turneringsbackgammon. Ser man en backgammon turnering udefra, vil man
derimod forbavses over hvordan man i detaljer livligt diskuterer og fordyber sig i spillet. Dette
sker pa tveers af kan, nationalitet, social status og fysiske handicap. Backgammon er en social
tankesport, og skal man betegne backgammonfolket som noget, er det en flok matematiske ngrder
med en falles passion — at bruge hovedet !

DBgF kunne valge helt at fjerne praemierne, men finder det uacceptabelt, at man pa grund af
faktorer, der opstar i relation til spil om penge og i sammenhange, der ikke har noget med
turneringsbackgammon at gare, og pa et fejlagtigt grundlag bliver omfattet af en lovgivning, som
ikke bgr vedrgre turneringsbackgammon. Ej heller er det vores opfattelse at formalet med loven,
er at pavirke og i yderste konsekvens lukke et velfungerende tankesports forbund som DBgF.

DBgF henstiller derfor til, at bemaerkningerne om backgammon i lovforslagene fjernes, hvorved
turneringsbackgammon anerkendes som tankesport og sidestilles med sportskonkurrencer, saledes
som de er beskrevet i Spillelovens bemarkninger.

Med venlig hilsen
Dansk Backgammon Forbund

Frederik Bentler
Bestyrelsesformand
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