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Hej,

Mit navn er Christian Muf. Jeg studerer datalogi pa Kebenhavns universitet. Det ger jeg fordi jeg
har en drem; en drgm om at lave mit eget computerspil. Det er intet mindre end en passion, og stort
set alle mine vagne timer, gar med at enten udvikle pa mit spil, eller blive en bedre programmar.

Problemet er at jeg ikke er ansat i noget firma, og jeg har heller ikke ligefrem rad til at bruge
millioner pa reklame, sa den eneste made jeg kan sprede budskabet om mit spil, er ved at bruge
internettet. Det plejede ogsa at vaere mere end rigeligt. Det er efterhanden vist mange gange, at hvis
et spil er godt nok, vil alle til sidst fa kendskab til det. Se bare Minecraft, der har solgt millioner af
kopier.

Men pga. ACTA vil denne eneste mulighed blive til en umulighed. Folk vil ikke leengere veere i
stand til, at pa lovlig vis, vise billeder eller videoklip fra mit spil. De ma ikke vise mit logo pa andre
sider, og ma knap nok snakke om det overhovedet! Hvordan skal jeg kunne klare mig alene? Jeg
kunne lane penge til reklame, men for mit produkt er det pa ingen mader nok at blive kendt i
Danmark. Jeg vil aldrig kunne starte min virksomhed, jeg vil aldrig kunne udgive mit spil med
succes, jeg vil aldrig kunne opfylde min dram, hvis ACTA bliver en realitet.

For min og mange, mange andres skyld, stop ACTA.



